1. Titulo do projeto

Estudo do acervo bibliografico do LABRIMP: identificacéo e catalogacéo dos itens
do acervo e suporte a pesquisas

N° de Bolsistas: 02
2. Resumo do projeto

Ao longo de 30 anos de existéncia, 0 LABRIMP constituiu um acervo de materiais de
pesquisa sobre a educagdo da inféncia, brinquedos e brincadeiras, que relne: teses,
dissertacBes e outros trabalhos académicos; livros; artigos cientifico-académicos;
fotografias; catadlogos de empresas e, ainda, um banco de dados sobre jogos tradicionais
e materiais pedagogicos. Esse acervo presta-se a consulta de pesquisadores,
especialistas, profissionais da educacdo e estudantes de graduacdo e de pds-graduacao,
dedicados aos estudos da infancia, da educacdo infantil e do brincar. Dada a sua
relevancia, faz-se necessario investir no processo de catalogacdo dos diferentes itens do
acervo, visando a organizacdo do mesmo. Isso implica a atualizagdo do programa em
computador, consolidacdo das bases de consulta para facilitar o acesso do publico
atendido.

3. Finalidade e relevancia do projeto com sintese da bibliografia fundamental
Finalidade: O projeto tem uma dupla finalidade: 1. garantir a manutencdo de um
acervo organizado para favorecimento do acesso do publico pesquisador das questbes
da infancia, da educacéo infantil e do brincar e 2. propiciar ao(s) estudante(s) bolsista(s)
a vivéncia da dindmica de um espago multiplo como é o LABRIMP, que se destina
tanto as experiéncias com brinquedos e brincadeiras pelas criangas como a formacéao de
profissionais de diferentes campos do conhecimento interessados nas tematicas da

infancia e do brincar.



Relevancia: O LABRIMP possui, além da brinquedoteca e do acervo de jogos, livros e
materiais pedagogicos disponiveis ao publico infantil cadastrado, um rico acervo de
livros, periddicos, teses e dissertagdes e materiais variados (fotografias, catalogos,
reportagens jornalisticas) disponiveis a pesquisadores, profissionais da educagao,
especialistas e estudantes de graduacdo e de pds-graduagdo que se dedicam a tematicas
relacionadas a infancia, a educagdo infantil e ao brincar. Esse acervo precisa ser
continuamente organizado, o que significa o reconhecimento e a cataloga¢do de novos
itens adquiridos. Ademais, para o seu uso, € preciso suporte de pessoas que estejam
implicadas diretamente com o acervo. Assim, a presenca de bolsista(s) para efetuar esse
trabalho ¢ fundamental ao LABRIMP, mas também representa uma grande oportunidade
ao(s) estudante(s) de vivenciarem uma experiéncia de organizacdo de acervo e de

acompanhamento a processos de pesquisas, 1a realizados.
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4. Obijetivos do projeto

Contribuir com a formacdo do(s) bolsista(s) oferecendo-lhe(s) oportunidade de
desenvolver um trabalho de organizacao de acervos de livros e outros materiais, com o

desafio de reconhecer a natureza das producdes e registros, que compdem o acervo do



LABRIMP. E uma oportunidade de contato com um acervo com uma variedade de
fontes e rico em contetdo, envolvendo teméticas da cultura de infancia, em obras sobre
a educacdo da infancia, brinquedos e materiais pedagdgicos.

Pretende-se, também, que o(s) estudante(s) adquiram destreza em efetuar interlocucoes
com as pessoas que realizam pesquisas no acervo, participando e apoiando o estudo.
Ao prestarem assisténcia nas pesquisas ao acervo, o(s) estudantes(s) implicam-se na
interpretacdo sobre o objeto de pesquisa, mecanismos de busca e a localizacdo dos
elementos investigados, aprendendo a identificar fontes de busca, ao classificar

material pertinente ao tema, usando processos de arquivamento e identificagéo.
5- Materiais e métodos, se pertinente
Na&o se aplica, dada a natureza do projeto.
6-Ac0es e detalhamento das atividades a serem desenvolvidas pelo(s) bolsista(s)

1. O bolsista sera responsavel pelos aspectos relacionados ao acervo bibliografico:
sua organizacdo e manutencdo, assim como, pelos processos de consulta pelo
publico pesquisador.

2. O bolsista realizaréa registros frequentes das atividades junto ao acervo, por meio
de textos, fotografias e outros.

3. O bolsista cumprira trés horas semanais em atividades como: reunides de
equipe, organizacéo e sistematizacdo de seus registros de observacéo, realizacéo
de pesquisas bibliograficas e elaboracdo de seu relatério. As reunides de equipe
ocorrerdio  mensalmente as segundas-feiras ou sextas-feiras conforme
conveniéncia de ambas as partes.

4. O bolsista serd responsavel pela manutencdo dos diversos materiais de uso

cotidiano.



5. O bolsista participara, ao inicio e ao final de cada semestre, do processo de
reorganizacdo e manutencdo da Brinquedoteca e acervo de jogos. Esse processo
compreende atividades como: pesquisa, planejamento e reelaboracdo da
disposi¢do dos moveis e brinquedos na Brinquedoteca; lavagem de brinquedos;
pequenos reparos; selecdo de itens para enviar & lavanderia, consertar ou
descartar; eventual confeccdo de elementos para composicdo do espago da
Brinquedoteca; outras atividades provenientes da pesquisa e trabalho coletivo
dos bolsistas.

6. Todos os itens acima consistem no campo de observacao e coleta de dados para

a composicao do relatério final do bolsista.

7 -Resultados esperados e indicadores de acompanhamento

Espera-se que o bolsista demonstre responsabilidade e envolvimento com as atividades

individuais e coletivas, compreendendo a importancia de seu papel dentro da equipe.

Espera-se que haja um avanco expressivo no processo de organizacdo do acervo do
LABRIMP, o que é fundamental ao atendimento do publico que dele se utiliza. A
constatacdo do processo organizativo demonstrard a qualidade do trabalho
desenvolvido pelo(s) bolsista(s).

Espera-se que os registros deixados pelo publico que pesquisa o acervo, indiqguem o
nivel de acessibilidade aos itens do acervo pesquisados e a natureza do apoio oferecido

pelo(s) estudante(s) bolsista(s).

Com o intuito de acompanhar o desempenho do(s) bolsista(s) dentro do projeto prevé-
se a realizagdo de relatos das a¢fes desenvolvidas, conforme calendério e cronograma

previamente estabelecido.



Para a obtencdo dos resultados esperados, os bolsistas receberdo orientacdes para a

atuacdo no acervo por meio da indicacdo de leituras e nas reunides de equipe.

8- Cronograma de execucao

Pesquisa do acervo bibliografico, identificacdo dos itens
constantes no acervo e das bases de catalogacdo ja

empregadas.
01/09/2016 a 01/12/2016
Atendimento e orientacdo ao publico no emprego do acervo:

pesquisadores, especialistas, profissionais da educacéo,

estudantes da graduacao e da pds-graduacao.

Desmontagem da Brinquedoteca para manutengéo geral 02/12/2016 a 09/12/2016

Recesso 12/12/2016 a 31/01/2017

Montagem da Brinquedoteca para atendimento no 1°
01/02/2017 a 10/02/2017
semestre de 2017

Identificacdo e Catalogacao dos itens do Acervo.

Atendimento e orientacdo ao publico no emprego do acervo: 14/02/2017 a 29/06/2017

pesquisadores, especialistas, profissionais da educagéo,
estudantes da graduacédo e da p6s-graduacéo.

Desmontagem da Brinquedoteca para manutenc¢éo parcial 30/06/2017 a 07/07/2017

Recesso 10/07/2017 a 28/07/2017

Montagem da Brinquedoteca para atendimento no 2°
31/07/2017 a 04/08/2017
semestre de 2017

Atendimento e orientacdo ao publico no emprego do acervo: 08/08/2017 a 31/08/2017

pesquisadores, especialistas, profissionais da educagéo,




estudantes da graduacdo e da pos-graduacgéo.

Entrega do Relatdrio Final ao orientador da bolsa Até o dia 31/07/2017




