1. Titulo do projeto

O Labrimp como espaco de formacéo —As linguagens artisticas no espacgo do brincar

N° de Bolsistas: 02

2. Resumo do projeto

Quais as relacdes entre o brincar e o fazer artistico? Que materiais de artes cabem num espaco como uma
Brinquedoteca? Crianga faz pintura ou explora tinta? Crianca faz masica ou barulho? Qual a importancia do
palco, das fantasias e dos fantoches no brincar da crianca? O presente projeto de cultura e extenséo reflete a
necessidade da continuidade do estudo e das praticas experimentais sobre o lugar das linguagens artisticas
(visuais, cénicas e musica) no espaco ladico da Brinquedoteca do Labrimp (Laboratorio de Brinquedos e
Materiais Pedagogicos) da Faculdade de Educacdo da USP. O objetivo € construir, aprofundar e sistematizar
conhecimentos que relacionem as areas das artes, da ludicidade e da educacdo de forma tedrico-préatica. O
bolsista atuara diretamente com as criancas frequentadoras da Brinquedoteca e participara de reunides de
equipe de carater orientador e formativo. O bolsista realizard também registros de suas atividades a serem

sistematizados em um relatorio final.

3. Finalidade e relevancia do projeto com sintese da bibliografia fundamental

Finalidade: O projeto visa a possibilitar o estudo e a pratica de propostas voltadas as criangas
frequentadoras da Brinquedoteca do Labrimp observando os desafios das interfaces entre a ludicidade e as
linguagens artisticas, envolvendo as artes visuais, as artes c€nicas € a musica. O Labrimp se destina, ha trés
décadas, ao fortalecimento do vinculo entre teoria e pratica pedagodgica e o conhecimento na area de
brinquedos e brincadeiras. Trata-se também, portanto, de adquirir vivéncias em um espago que tem como
foco a formacao de educadores por meio da pesquisa e extensdo sobre o jogo, a ludicidade e sua importancia

para a crianga e para a educagao.



Relevancia: O Labrimp possui, além da Brinquedoteca, um acervo de jogos, livros e materiais pedagdgicos
disponiveis para empréstimo aos usudrios cadastrados. A sua Brinquedoteca, que recebe criangas de 0 a 12
anos, oferece ambientes e materiais que favorecem a atividade ludica e a livre expressdo, por meio de
diferentes linguagens, o que se acredita ser essencial ao processo de desenvolvimento e a constituicao de
experiéncias de aprendizagem. O espaco também recebe visitas de estudantes e profissionais da educacio
interessados nos fundamentos e praticas do trabalho nele realizado. A participa¢ao do aluno bolsista nas
atividades de cultura e extensdo do Labrimp propiciara oportunidades de formagdo académica, bem como

experiéncias relevantes para a formagao profissional.
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4. Objetivos do projeto
Os objetivos do projeto sdo, através da participacdo do bolsista nas atividades do Labrimp, construir,
aprofundar e sistematizar conhecimentos na area da ludicidade, da educacgdo e das linguagens artisticas de
forma tedrico-préatica, com vistas a que o bolsista aprenda pela experiéncia - “aprenda fazendo” - por meio
da inter-relacdo com materiais, criancas, adultos e da pratica reflexiva. O projeto também busca contribuir
para a valorizacdo da atividade lidica na vida cotidiana, reconhecendo sua insercdo e importancia nos

espacos publicos e privados e nos ambitos de relagdes pessoais e profissionais.

5- Materiais e métodos, se pertinente

Nao se aplica a essa natureza de projeto.

6-Ac0es e detalhamento das atividades a serem desenvolvidas pelo(s) bolsista(s)



1. O bolsista sera responsavel pelos aspectos relacionados as linguagens artisticas nas atividades junto
as criangas na brinquedoteca.

2. O bolsista atuard junto as criancas na Brinquedoteca em dois periodos semanais de trés horas
(pontualmente das 9h00 as 12h00 e/ou das 14h00 as 17h00), compreendendo as tercas-feiras,
quartas-feiras e/ou quintas-feiras, conforme conveniéncia de ambas as partes.

3. O bolsista realizard registros frequentes das atividades junto as criangas, por meio de textos,
fotografias e/ou videos.

4. O bolsista cumprira trés horas semanais em atividades como: reunifes de equipe, organizacao e
sistematizacdo de seus registros de observacgdo, realizacdo de pesquisas bibliogréficas e elaboracdo
de seu relatério. As reunides de equipe ocorrerdo mensalmente as segundas-feiras ou sextas-feiras
conforme conveniéncia de ambas as partes.

5. O bolsista sera responsavel pela manutencdo dos diversos materiais de uso cotidiano, do espaco da
brinquedoteca, de sua area externa, do acervo de jogos e demais espacos de uso coletivo.

6. O bolsista participara, no inicio e ao final de cada semestre, do processo de reorganizacdo e
manutencdo da Brinquedoteca e acervo de jogos. Esse processo compreende atividades como:
pesquisa, planejamento e reelaboracdo da disposicdo dos moveis e brinquedos na Bringuedoteca;
lavagem de brinquedos; pequenos reparos; selecdo de itens para enviar a lavanderia, consertar ou
descartar; eventual confecgdo de elementos para composi¢do do espaco da Brinquedoteca; outras
atividades provenientes da pesquisa e trabalho coletivo dos bolsistas.

7. Todos os itens acima consistem no campo de observacéo e coleta de dados para a composi¢do do

relatério final do bolsista.

7 -Resultados esperados e indicadores de acompanhamento

Espera-se que o bolsista estude, reflita e proponha intervencdes e/ou atividades com as criangas no

ambito das brincadeiras e das linguagens artisticas (visuais, cénicas e musica).



Espera-se que o bolsista interaja, observe, problematize e reflita sobre as experiéncias ludicas das
criangas durante o periodo de atuacdo no Labrimp, compreendendo a importancia do brincar em seus
respectivos processos formativos, bem como em sua atuagéo profissional.

Espera-se que o bolsista demonstre responsabilidade e envolvimento com as atividades individuais e
coletivas, compreendendo a importancia de seu papel dentro da equipe.

Para a obtencédo dos resultados esperados, os bolsistas receberdo orientagdes para a atuacao junto as

criancas por meio da indicacdo de leituras e nas reunides de equipe.

8- Cronograma de execucao

Atuacdo junto as criancas na Brinquedoteca durante o 2°
01/09/2016 a 01/12/2016
semestre de 2016 e realizacdo de observacao e registros

Desmontagem da Brinquedoteca para manutenc¢éo geral 02/12/2016 a 09/12/2016

Recesso 12/12/2016 a 31/01/2017

Montagem da Brinquedoteca para atendimento no 1°
01/02/2017 a 10/02/2017
semestre de 2017

Atuacdo junto as criancas na Brinquedoteca durante o 1°
14/02/2017 a 29/06/2017
semestre de 2017 e realizacdo de observacao e registros

Desmontagem da Brinquedoteca para manutencéo parcial 30/06/2017 a 07/07/2017

Recesso 10/07/2017 a 28/07/2017

Montagem da Brinquedoteca para atendimento no 2°
31/07/2017 a 04/08/2017
semestre de 2017

Atuacdo junto as criancas na Brinquedoteca durante o 2°
08/08/2017 a 31/08/2017
semestre de 2017

Entrega do Relatério Final ao orientador da bolsa Até o dia 31/07/2017




